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3E-LEARNING

Visao Geral

3E-learning € um Desafio de
Empreendedorismo Digital: um jogo
empresarial dindmico concebido para
estimular a inovagao e as competéncias
empresariais dos alunos do ensino
secundario! Este jogo interativo
mergulha os alunos no mundo dos
negocios digitais, dotando-os dos
conhecimentos e competéncias de que
necessitam para prosperar no mercado
moderno.

O Jogo Empresarial

No jogo, os alunos assumem o papel de
um empresario digital numa plataforma
de explicagdes online em plena
expansao.

A experiéncia de jogo € depois
apresentada em duas etapas
envolventes:

e Parte1- Do conceito ao mercado: A
viagem comecga com conhecimentos
tedricos essenciais, avaliados através
de questionarios interactivos. De
seguida, os jogadores sao guiados
através do Business Model Canvas
adaptado ao empreendedorismo
digital, com base no modelo
inovador da Universidade de Udine.
Esta secgao fornece aos alunos
ferramentas para idealizar e
aperfeicoar a ideia de uma
plataforma digital de explicagdes,
considerando aspectos como
solugdes tecnolégicas, adequagado ao
mercado e experiéncia do utilizador.

Parte 2 - Dindmica empresarial
digital: Aqui, os alunos sdo
convidados a pér a prova as
estratégias, tomando decisdes

estratégicas e de gestao realistas.

Simulam as operacgdes diarias e o
planeamento estratégico
necessarios para gerir e
desenvolver uma plataforma de

explicagdes online bem sucedida.

Cada decisdao tem impacto na
trajetéria da empresa digital,
desafiando o equilibrio entre
inovacgao, procura do mercado e
gestao eficaz.

PARA MAIS INFORMACOES E PARA SE ENVOLVER NO PROJECTO 3E-LEARNING, VISITE O

NOSSO WEBSITE!
WWW.3E-LEARNING.ORG/
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Competéncias
aperfeicoadas pelo jogo
empresarial 3E-LEARNING

1. Desenvolvimento do modelo de
negdcio: Como construir e
aperfeicoar uma ideia de negdcio
através de uma estrutura forte e
comprovada, crucial para o sucesso
de um negodcio em geral.

2. Planeamento estratégico:
Dominar a tomada de decisdes
estratégicas, desde a analise de
mercado ao planeamento financeiro,
essenciais para a sustentagado e
crescimento de uma empresa
online.

3. Marketing digital: compreender as
fung¢des e o impacto das redes
sociais, SEO e publicidade online
para atrair e envolver eficazmente o
publico-alvo.
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Financiado pela Unido Europeia. Os pontos de vista e as
opinides expressas sao as do(s) autor(es) e nao refletem
necessariamente a posicao da Unido Europeia ou da
Agéncia de Execugao Europeia da Educacdo e da
Cultura (EACEA). Nem a Unido Europeia nem a EACEA
podem ser tidos como responsaveis por essas opinides.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=100092870977655
https://www.instagram.com/project3elearning/
https://www.linkedin.com/company/3elearning/

